1.2. iKi BOYUTLU CiziM KOMUTLARI

1.2.1. Komut Giris Yontemleri
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1.2.iki Boyutlu Cizim:

Bilgisayar Destekli Tasarim programlarinda gizim mantigi butin CAD programlari igin aynidir
Katl model olusturma islem sirasi su sekildedir:

1) Belirlenecek temel ¢ ¢izim duzleminin birinde tasarim yapilir
2) Cizim duzleminden ¢ikilir

3) Ug boyutlu kati olusturma komutlari yardimi ile iki boyutlu tasarim ti¢ boyutlu hale getirilir
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1.2.iki Boyutlu Cizim:

iki boyutlu tasarim yapildiktan sonra cizim diizleminden ¢ikilmadan da (i¢ boyutlu kati model
yapma imkani vardir.

iki boyutlu ¢izim yapabilmek icin DESIGN arag¢ cubugunun sol tarafinda bulunan Create Sketch
(¢izim dUzlemi olusturma) komutu farenin sol tusu ile segilir
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[ Create Sketch (Cizim Diizlemi) olusturma simgesi|

Create Sketch komutu secildikten sonra U¢ temel cizim
duzlemden birinin segimin yapilacag! ekran gelir.

Ug temel gizim diizlemi belirleyebilmek igin iki s
secenek mevcuttur:
1) Unsur agacinda bulunan Origin klasoru genisletilir ve 4
XY (Ust duzlem), XZ (6n duzlem) ya da YZ (sag G
duzlem) segeneklerinden biri farenin sol tusu ile segilir.
2) Cizim alaninin ortasinda bulunan st dizlem, 6n
dizlem ya da sag duzlem goruntileri farenin sol tusu ile
segilir




1.2.1. Komut Giris Yontemleri

Cizim duzlemi belirlendikten sonra ara¢ cubugu béliumunde iki boyutlu ¢izim komutlarini barindiran
SKETCH arag¢ gubugu goéruntulenir.

| 1) iki boyutlu cizim komut simgeleri |
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| I1) iki boyutlu ¢izim acilir menﬂsu]

iki boyutlu gizim komutlarina tic degisik sekilde girilebilir. Bunlar:

1) Arac¢ gcubugundaki komutlara farenin sol tusu ile bir kez basilir

2) Aracg gubugunun alt kisminda bulunan CREATE bolumunun sag tarafindaki ok isaretine farenin sol tusu
ile bir kez basilir ve agilan mentden istenen komut farenin sol tusu secilir

3) Komut kisa yolu klavyeden yazilir ve ENTER tusuna basilir



1.2.iki Boyutlu Cizim:

Komut sec¢imi yapilmadan 6nce ve yapildiktan sonra ¢izim alaninda iki boyutlu ¢izim ile ilgili
ozelliklerin degigtirilebilecegi bir palet ekrana gelir Bu panelde yapilacak olan degisiklikler sonrasinda

yapilacak olan iki boyutlu gizimler i¢in de gecerli olacaktir.

@ SKETCH PALETTE
¥ Options
Linetype
Look At
Sketch Grid
Snap
Slice
Show Profile
Show Points
Show Dimensions
Show Constraints
Show Projected Geometries

3D Sketch

A
[ )

Cizgi tipi degistirmek (yardimci cizgi ya da eksen gizgisi)

Cizim ekranina dik bakmak

lzgaranin gorintr 6zelligini agmak ya da kapatmak

Kenetleme 6zelligini agmak ya da kapatmak

—l Ug boyutlu gizimde diizleme gore kesit almak

Kapali bolge profil gorlintlistini agmak ya da kapatmak

Nokta gorlintlistini agmak ya da kapatmak

D <

Olgiilendirme gériintiilerini agmak ya da kapatmak

iliski gériintiilerini agmak ya da kapatmak

o
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izdiistimii alinmis geometrileri agmak ya da kapatmak

O e«

Finish Sketch |

Ug boyutlu cizgi gizme 6zelligini agmak ya da kapatmak




1.2.2. Line (Cizgi) Komut:

Simgesi —
Konumu : DESING>SKETCH>CREATE>Line

Klavye Kisa yolu: L
Baslangi¢ noktasi ve sonraki noktalari farenin sol tusuna bir kez basarak belirlenen ¢izgi gizme

komutudur. Cizgi boyutu ¢izim esnasinda yapilabilecegi gibi sonradan da belirlenebilir. Egik ¢izgiler i¢in
cizim esnasinda deger girilmek istenir ise gizgi boyu girildikten sonra agisal degere TAB tusuna basilarak

gegilir.




1.2.3. Circle (Cember) Komutu:

Simgesi @ () (> @ O

Konumu : CREATE>Circle>Center Diameter Circle
CREATE>Circle>2-Point Circle
CREATE>Circle>3-Point Circle
CREATE>Circle>2-Tangent Circle
CREATE>Circle>3-Tangent Circle

Klavye Kisa yolu: C

Cember cizmek icin bes degisik yontem vardir. Bunlar:

1-Center Diameter Circle: Merkez noktasi ve ¢ap degeri verilerek cember ¢izmeyi saglar.

2- 2-Point Circle: iki noktadan gecen cember cizmeyi saglar.

3- 3-Point Circle: Ug noktadan gegen cember gizmeyi saglar.

4- 2-Tangent Circle: iki ayri objeye teget ve belirlenecek yaricap degerinde cember cizmeyi saglar.
5- 3-Tangent Circle: Ug ayri objeye teget (cember cizmeyi saglar




1.2.4. Sketch Dimension (Olciilendirme) Komutu

Simgesi : [
Konumu : CREATE>Sketch Dimension
Klavye Kisa yolu: D
iki boyutlu tasarimlar, ¢izim asamasinda ekranda beliren mavi kutucuklara 6Igl verilerek
olusturulabilir. Cizim asamasinda 6lgi verilmeyen tasarimlar Sketch Dimension (Olgllendirme) komutu

yardimi ile Olgulendirilebilir.

Olciilendirme komutunun kullaniminda temel olarak dort yontem kullanilir. Bunlar:

1) Noktalar arasinin dl¢lilendirme: Segilecek olan iki nokta arasinin yatay, dikey ya da egik olarak 6l¢l olcU
degerleri belirlenir.

2) Obje dl¢llendirme: Segilecek olan objenin boyu (gizgiler i¢in), cap degeri (cember icin) ya da yarigap
degeri (yay parcalari i¢in) belirlenir.

3) Objeler arasi dl¢llendirme: Segilecek iki obje arasinin dl¢l degerinin belirlenmesi.

4) Aci olgulendirme: Birbirine paralel olmayan iki dogru pargasinin segimi sonrasinda aralarindaki agi degeri
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1.2.5. Arc (Yay) Komutu

Simgesi
Konumu

R

: CREATE>Arc>3-Point Arc

CREATE>Arc>Center Point Arc

CREATE>Arc>Tangent Arc

Klavye Kisa yolu:

Yay cizmek icin Ui¢ deqgisik yontem vardir. Bunlar:

Yay cizmek icin kullanilan komuttur.

1) 3-Point Arc: Baslangi¢ noktasi, bitis noktasi ve tguncu noktasi belirlenen bir yay ¢izmeyi saglar.
2) Center Point Arc: Merkez noktasi, yarigap boyu ve yay agi degeri belirlenen bir yay gizmeyi saglar.
3) Tangent Arc: Dogru ya da egri pargalarina Uzerlerinde segilecek bir nokta ile teget yay ¢izmeyi saglar



1.2.6. Rectangle (Dikdortgen) Komutu

Simgesi : |/ [
Konumu : CREATE>Rectangle>2-Point Rectangle
CREATE>Rectangle>3-Point Rectangle
CREATE>Rectangle>Center Rectangle
Klavye Kisa yolu: R
Dikdortgen gizmek igin kullanilan komuttur.

Dikdortgen cizmek icin u¢ degisik yontem vardir. Bunlar:
1) 2-Point Rectangle: Capraz iki kdse noktasi belirlenerek dikdértgen cgizilmesi saglanir.
2) 3-Point Rectangle: Ug kdse noktasi belirlenerek dikdortgen cizilmesi saglanir.
3) Center Rectangle: Merkez noktasi ve herhangi bir kOse noktasi belirlenerek dikdortgen cizilmesi
saglanir.
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